NSCoder Night
Esbjerg




For hvem er
NSCoder Night!?

® Cocoa & Objective C udviklere
® Nybegyndere til profesionelle
® HTMLS app udviklere
® ..og Cappucino / Objective-]
® (grafik-, UX-, produkt-) Designere



Hvad er
NSCoder Night

® Lille presentation (30 minutter)
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Ikke lagt i sten

® Tidspunkt

® | okale

o DI? Mad!




NSCoder Night
| verden

® NSCoderNight.com




Community

® Konferencer ® Nye venner

® Kurser ® Bgger
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INtro

e Hvem er |7?




Mini 10S Iintroduktion

e Objective-C

e XCode (fra App Store




Objective C

e C-style programmeringssprog

e Objekt orienteret (den andre C++

® Message passing (klammeparanteser




Message passing

e Klasser er ogsa objekter

e £n klasse har en dictionary at metodenavne
(selectors) og metoder (kode)
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Cocoa

o Ertil Objective C hvad .NET er til C

e Samling af biblioteker og APl'er
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Cocoa world view

e Model / View / Controller
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* Model / Controller/Singleton / ViewController |
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Cocoa Touch

o Ul-prefixede klasser

e Kun for iOS enheder




UX Design

¢ Blive vant med standardkomponenter

e Bruge masser af applikationer for at kende




Gratisk design

* Photoshop / Pixelmator...

e QOutput er PNG

® \/er varsom med transparency!!!




Uaviklingsmetodik

e Produkt designere

e Projektledere
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Forslag: Emner for de
Kommende gangene

e Core Animation

e Core Data
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* Networking med online/offline handtering




e Bager

e Geeknights




